PYTHON

Jest szybki i potezny, a sposob pisania programu jest bardzo uproszczony.
Jest prosty, a mozna w nim pisa¢ aplikacje internetowe i na komputery.
Posiada mndstwo bibliotek do rozwigzywania réznorodnych problemow.
Jest najlepszym jezykiem do opisywania sztucznej inteligencji.

Jest tatwy do nauczenia.

Na czym pracowac?
Python wersja online: https://www.programiz.com/python-programming/online-compiler/
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Python wersja online z grafika z6twia: https://trinket.io/turtle
= D r v 2 4 - a

—
<> mainpy +r B
1 from turtle import *
2  reset()
3 pu();1t(90);Fd(99);pd()
4~- for i in range(4):
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Python do pobrania (IDLE): https://www.python.org/downloads/
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File Edit Format Run Options Window Help File Edit Shell Debug Options Window Help
{def IleZnakow (napis, znak) : ~ Python 3.10.4 (tags/v3.10.4:9%d38120, Mar 23 20
ile=0 22, 23:13:41) [MSC v.1929 64 bit (AMDE4)] on w
for i in range(len(napis)): in32
if napis[i]l==znak: Type "help™, "copyright"™, "credits" or "licens
ile=ile+l e ()" for more information.
return ile S
= RESTART: C:\Users\PRACA\Desktop\PYTHON\PYTHO
def IlePar (napis): N spr 04 NAPISY gotowe.py

ile=0 Wactaw Libront

Python dla poczatkujacych - lekcji online

https://www.flynerd.pl/tag/python-kurs
https://python.szkola.pl/lekcje-w-sieci-moje-materialy/
i mnostwo materiatow na YouTube

Wersja IDLE

Kolejne lekeji beda oparte o Python IDLE. Minimalistyczne, w petni profesjonalne
srodowisko, w ktorym mozemy tworzy¢ ztozone aplikacje 1 zdawa¢ maturg!

W okienku edytora wpisujemy instrukcje programu, np. 2+2 lub print(2+2)

Po nacis$nigciu klawisza ENTER pojawia si¢ wynik.

Program sktadajacy si¢ z wielu instrukcji wpisujemy w oknie edytora (File-New File).
Aby uruchomi¢ taki program wybieramy polecenie RUN.

 |DLE Shell 3.10.4 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.4 (tags/v3.10.4:5d438120, Mar 23 2022, 23:13:41) [MSC v.192% &4 bit (
AMDE4) ] on win32
Type "help”™, "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
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Cwiczenia
WIERSZ POLECEN

Arytmetyka

e Wpisz 2+2

e Naci$nij ENTER
Otrzymasz wynik dodawania

W ten sposob mozesz wykonywaé dowolne dziatania arytmetyczne
Mozesz tez wpisaé print(2+2) — otrzymasz identyczny wynik

Poprawianie bledow
o Wpisz i range (10:print (i)
e Nacisnij ENTER
Jezeli popelnisz jakis blgd Python da zna¢
i rangef{l0:print (i)

SyntaxError: expected ':'

Pojawi si¢ angielski komunikat, a miejsce zostanie oznaczone

Ponowne wybieranie polecen
Mozesz wybraé poprzednie polecenie — nie musisz wpisywac go ponownie
e Wstaw kursor do wiersza z poleceniem, nacisnij ENTER
polecenie zostanie przepisane do ostatniego wiersza, gdzie bedziesz mogt je poprawié i wykonaé ponownie

e Popraw btad wpisujac nawias ) 1 range (10) :print (1)

e Wecisnij ENTER (2 razy) by otrzymac¢ wynik

EDYTOR
Bardziej skomplikowane programy (wiecej niz jedna linijka) wymagajq edytora, w ktorym wpisujemy
gotowe fragmenty i ktore uruchamiamy w catosci. W edytorze tworzymy zmienne i funkcje, ktore mozna
uruchamiac réwniez w wierszu polecen.

Uruchamianie programu
e Otworz nowe okno edytora CTRL+N i zapisz go od razu na dysku CTRL+S
e Wpisz polecenie Print (2+2)
e Woybierz polecenie RUN z menu lub klawisz F5
Przed uruchomieniem program musi by¢ zapisany
e W oknie wiersza polecen pojawi si¢ wynik
Program mozna odczytaé z dysku skrétem CTRL+O

Komentarze

e Przed polecenie print wpisz znak # TE T (2F2)

Bedzie to tzw. komentarz — caly wiersz stuzy jako opis i polecenie nie bedzie wykonane

Interakcja z uzytkownikiem
bok=int (input {'Wpisz bc
Wpisz print ('Pole kwadratu:',

k')
bok*bok)

e Uruchom program klawiszem F5
W oknie wiersza polecen pojawi si¢ prosba o wpisanie z klawiatury danych
e Wpisz liczbe i naci$nij ENTER
Wynik zostanie obliczony i wyswietlony
Wpisz bok:10
Pole kwadratu: 100

Bloki programu — wcinanie tekstu



i range (10) :
1%52==0:
o Wpisz print (i)
Po wpisaniu instrukcji z dwukropkiem i nacisnieciu ENTER,
kursor skacze do nastgpnego wiersza i zostaje wcigty w prawo, co ma niebagatelne znaczenie podczas
programowania w Python.

e Uruchom program klawiszem F5

Grafika zolwia

turtle &
i range (4) :
. WpiSZ fd(100);ct (20)

e Uruchom program klawiszem F5
Pojawi sig okno Zolwia



